DALLA
LOGICA AL CODING

Pensiero Computazionale: Dalla logica al coding
saper eseguire una serie di passi che descrivono come portare a termine un compito.

ATTIVITA’: Per riuscire a completare un compito, un robot ha bisogno di avere una precisa
sequenza di istruzioni (chiamata “programma”) da poter eseguire. Un programma é
'espressione di un “algoritmo” in un formato eseguibile da un calcolatore.

Per prendere dimestichezza con i concetti di programma e algoritmo, puo essere utile avere

un esempio. Per questo esercizio, useremo un linguaggio di programmazione fatto di linee e
frecce.
SIMBOLI PER LA PROGRAMMAZIONE

Vai avanti di una casella

Vai indietro di una casella

=

Vai in alto di una casella

Vai in basso di una casella

¢ .

Passa al colore successivo

Riempi la casella con il colore

ESERCIZIO N.1 * Scrivi le istruzioni per costruire questa immagine. (puoi

usare i simboli)




ESERCIZIO N.2

Osserva queste funzioni. Cosa pensi che facciano?
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Scegli la risposte corrette e
disegna:

1.Avanza di sei caselle.

2. Indietro di sei caselle.

3.Colora sei caselle
consecutive.

4. Avanti di sei caselle consecutive.

s.Colora una linea diagonale.
6.Colora una linea .

Follow along with your finger
and see If you can figure out
how to get this image from the
program to the nght.

Now, our entire program
looks like this:
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Il mbol, parfando dalla casella P, dammmruﬁﬂhchmm @? da-pual’l'a-ﬁ'ena.'
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Scrivede nalla colonne a fianco I programma per I robol
uhilizzando ung fines per ogni comanda

Avanti - Destra - Sinistra - Indiefro - Ripet (n) - Prendi - Lascia

ESERCIZIO N.3



