
DALLA
LOGICA AL CODING

Pensiero Computazionale: Dalla logica al coding

OBIETTIVO: saper eseguire una serie di passi che descrivono come portare a termine un compito.

ATTIVITA’: Per riuscire a completare un compito, un robot ha bisogno di avere una precisa
sequenza di istruzioni (chiamata “programma”) da poter eseguire. Un programma è

l’espressione di un “algoritmo” in un formato eseguibile da un calcolatore.

Per prendere dimestichezza con i concetti di programma e algoritmo, può essere utile avere
un esempio. Per questo esercizio, useremo un linguaggio di programmazione fatto di linee e

frecce.

SIMBOLI PER LA PROGRAMMAZIONE

= Vai avanti di una casella

= Vai indietro di una casella

= Vai in alto di una casella

= Vai in basso di una casella

= Passa al colore successivo

= Riempi la casella con il colore

ESERCIZIO N.1 • Scrivi le istruzioni per costruire questa immagine. (puoi

usare i simboli)
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ESERCIZIO N.2

Osserva queste funzioni. Cosa pensi che facciano?

1. ( 6)

2. ( 6)

3. ( 6)
Scegli la risposte corrette e
disegna:
1.Avanza di sei caselle.
2. Indietro di sei caselle.

3.Colora sei caselle
consecutive.
4.Avanti di sei caselle consecutive.

5.Colora una linea diagonale.
6.Colora una linea .



ESERCIZIO N.3


